Compilado das Principais Fórmulas e Métodos – java.lang.Math

🔢 Funções Básicas
	Método
	Descrição
	Exemplo

	Math.abs(x)
	Valor absoluto
	Math.abs(-10) → 10

	Math.max(a, b)
	Máximo entre dois valores
	Math.max(5, 10) → 10

	Math.min(a, b)
	Mínimo entre dois valores
	Math.min(5, 10) → 5

	Math.signum(x)
	Sinal de x (-1.0, 0.0, 1.0)
	Math.signum(-7.5) → -1.0



📐 Trigonometria (em radianos)
	Método
	Descrição
	Exemplo

	Math.sin(x)
	Seno
	Math.sin(Math.PI/2) → 1.0

	Math.cos(x)
	Cosseno
	Math.cos(0) → 1.0

	Math.tan(x)
	Tangente
	Math.tan(Math.PI/4) → 1.0

	Math.asin(x)
	Arco seno
	Math.asin(1.0) → π/2

	Math.acos(x)
	Arco cosseno
	Math.acos(0) → π/2

	Math.atan(x)
	Arco tangente
	Math.atan(1.0) → π/4

	Math.toRadians(ang)
	Converte graus para radianos
	Math.toRadians(180) → π

	Math.toDegrees(rad)
	Converte radianos para graus
	Math.toDegrees(Math.PI) → 180



🧮 Exponenciais e Logaritmos
	Método
	Descrição
	Exemplo

	Math.exp(x)
	eˣ (exponencial)
	Math.exp(1) → 2.718...

	Math.log(x)
	Logaritmo natural (ln)
	Math.log(Math.E) → 1.0

	Math.log10(x)
	Logaritmo base 10
	Math.log10(1000) → 3.0

	Math.pow(a, b)
	Potência (a elevado a b)
	Math.pow(2, 3) → 8.0

	Math.sqrt(x)
	Raiz quadrada
	Math.sqrt(16) → 4.0

	Math.cbrt(x)
	Raiz cúbica
	Math.cbrt(27) → 3.0

	Math.hypot(x, y)
	√(x² + y²) (distância euclidiana)
	Math.hypot(3, 4) → 5.0



🎲 Arredondamentos e Números Aleatórios
	Método
	Descrição
	Exemplo

	Math.floor(x)
	Arredonda para baixo
	Math.floor(2.9) → 2.0

	Math.ceil(x)
	Arredonda para cima
	Math.ceil(2.1) → 3.0

	Math.round(x)
	Arredonda para o inteiro mais próximo
	Math.round(2.6) → 3

	Math.rint(x)
	Arredonda para o inteiro mais próximo como double
	Math.rint(2.5) → 2.0

	Math.random()
	Número aleatório entre 0.0 e 1.0
	Math.random() → ex: 0.753



📌 Constantes
	Constante
	Valor
	Descrição

	Math.PI
	3.1415926535…
	π (pi)

	Math.E
	2.7182818284…
	Base do logaritmo natural (e)



