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O que é o Java ?

“O Java e uma linguagem de progra ‘
 em /

propésito geral, concorrente, com - bask
classes e orientada a objetos. k 0jetada
para ser simples o bastante pa maioria
dos programadores se torned om ela’”



O que e oJava ?

A linguagem Java tem relacao com
mas e organizada de maneira dife
varios aspectos de C e C++ omitio
Idéias de outras linguagens incl
et al., 2000, pag. 1)



Pequeno Historico (1/4)

« 1991, projeto Green da Sun Micros
uma nova geracao de computade
Inteligentes, capazes de se co
maneiras, ampliando suas poten

/
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Pequeno Historico (1/4)

« Para tanto, decidiu-se criar também uma nowva
plataforma  para  desenvolvimento ‘
equipamentos, de forma que seu software:
ser portado para 0os mais diferentes
equipamentos  (tecnologia  pare
embutidos em dispositivos).



Tecnologia Java (1/2)

« Java Platform, Standard Edition (Java SE)
(Aplicacao padrao)

« Java Platform, Enterprise Edition (Ja
(Aplicacao empresarial)

« Java Platform, Micro Edition (J

— (Aplicacao para micro dispositivo
controles remotos, celulares, Sis
outros)



O gue sao estes sSiste
embarcados ou emk




Sistemas embarcados

Sao  sistemas  computacionais
completos e Independentes,
simples que um compute

Proposito geral 4
encarregados de executar as uma
funcdo determinada as pre-

determinadas, com =
especificos - na qual executam
geralmente repetidas vezes.




Tecnologia Java (2/2)
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Caracteristicas Importantes

 Orientada a objetos
* Independente de plataforma (interpretada)
* Performance

« Sem ponteiros (garbage collector)
» Permite multithreading
e Segura

* Robusta

« Simples




Java é Orientada a Objetos

 Java e uma linguagem puramente orientada a

objetos, pois, com excecdo de seus tipos primiti

de dados (nUmero, caractere e booleano), tl
Java sao classes ou instancias (exemplare
classe.







Maguina Virtual Java (1/2)

« JVM — Java Virtual Machine

« Bytecode nao é codigo de maquina, € Si
padrao binario (consiste de 1’s ¢ 0’s
“especifico” para um processador




Maqguina Virtual Java (2/2)

Ambiente de
Desenvolvimento

Distribuicao
¥
IVI\/I Windows . VM Linux . VM Celular
SO Windows SO Linux SO Celular

Ambiente de
Execucao




Portavel, Vantagens e
Desvantagens

Vantagens
« Bytecode = independente de plataforma, ou arquitetus

« um programa Java pode ser executado
arquitetura (Windows, Linux, Unix, Mac) que te a JVM
(interpretador e ambiente de execucao) ‘

« Importante para aplicacbes distribuidas
redes heterogéneas

e evita o0 desenvolvimento de vers
especificas para cada arquitetura

lalmente em

Nnesmo so,ffware

Desvantagem
* linguagem interpretada = queda na performance




Java nao Possul Pontelros

 Java nao permite a manipulacao direta de €
de memoria nem exige que 0s objetos cri
explicitamente destruidos,
programadores de uma tarefa co




Java Permite Multith

/



Seguro

Java é



Primeira Aplicacao Java usando o ambiente Gel.

B[=1E
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Abrir Ficheiros o=

b::\.hrquivos de programashJawayjdkl &.0 044bintjas
- Ald Mundo JAWA!!!
- Ald Mundo JAWA!!!
- A1& Mundo JAWA!!!
- Ald Mundo JAWA!IL!
- Ald Mundo JAWA!IL!
- 418 Mundo JAWA!L!
- Ald Mundo JAWA!!!
- Ald Mundo JAWA!!!
- A1& Mundo JAWA!!!
10- A1& Mundo JAWA!IL!
Finished executing

W0 -] donode 0 M

| [
Saida| [«I»

1) Eicheiro | Novo... | Ficheiro Java

2) Salvar a classe: AloMundo

3) Implementacéo do codigo fonte

4) Compilar | Compilar Ficheiro  Crtl+F9
5) Compilar | Executar Ficheiro

Ficheiro

Fis
Ficheira  Editar  Pesquisa Ver Projecto  Compilar - Ferramentas Plugin Ajuda
% - -
GlEB]E). e 2 e % .
Gestor de Projecta o x LIE'I AloMunda.java l
- public class AloMundo |
T
; public static void main(string args[]) |
[e for (int 1=1; 1<=10; 1++)
. System.out.printf ("%2d- A10 Mundo JAVA!!I\n", 1i);
1
} onsola

._ﬁ C:ATemp'Pas JavahdloMundo.jay




A Criacdo de Aplicacbes Java—1°
Passo

Editor
ASCII

E Arquivo
Java

B

O “primeiro passo” consiste da edi¢ao do programa por meio de um
editor de textos capaz de salvar arquivos no formato ASCII (por
exemplo, o bloco de notas (Notepad) do Microsoft Windows).

Apos a edicao de qualquer programa Java, 0s arquivos devem,
obrigatoriamente ser salvos com a extensao .java. Tais arquivos
de programa sdo chamados de arquivos-fonte de programa ou
apenas arquivos-fonte.



A Criacdo de Aplicacbes Java — 2°
Passo

Compilador Java
(javac)

O “segundo passo” ¢ a compilac¢do do programa, que deve ser feita pelo programa javac
fornecido com o Kit. N&o encontrando erros, o compilador javac transformara o arquivo-
fonte em um ou mais arquivos de extensdo .class. Cada arquivo .class contém bytecodes,
formato intermediario da plataforma Java, equivalentes do programa editado. Existindo
erros, 0s mesmos devem ser localizados e corrigidos, repetindo-se, para isso, 0s passos 1 e 2.



A Criacéo de AplicacGes Java — 3°
Passo

Depois de compilado sem erros, o programa Java pode ser executado,
0 que corresponde ao ultimo passo da sequéncia de criacdo de
programas. No caso de aplicacOes Java, acionamos 0 programa java,
que corresponde a maquina virtual que interpretard os bytecodes,
informando apenas o nome do arquivo .class que desejamos executar.

///

Compilador Java
(javac)

No caso de miniaplicativos (applet), deve-se utilizar
0 programa appletviewer, informando 0 nome do
arquivo HTML que incorpora o applet.



Primeira Aplicacao Java

Com o Java adequadamente instalado, podemos continuar com a construcao de
nossas primeiras aplicagoes Java. Utilizando o editor ASCII de sua preferéncia,
digite exatamente o programa exemplificado a seguir, isto ¢, “observando” as
letras minusculas e maiusculas indicadas. Nao se preocupe no momento com o
significado de cada uma de suas partes.
Crie um diretorio apropriado para salvar o arquivo editado e garanta que seu
nome seja Java, respeitando mais uma vez a questao das letras
minusculas e maitsculas. Os compiladores Java exigem que a extensao dos
arquivos-fonte seja sempre .java.

A

public class {

public static void main(String args|[]) {
System.out.println("Alo Mundo !");



Metodo main() (1/2)

public static void main(String args[])
« main() € um método publico (public)
« static — uma keyword que informa ao co

método main() pode ser utilizado no contex
exigindo uma instancia para sua execucgaa

« void — indica que o método main()
Importante porque a linguagem Jave ‘uma verificacdo
de tipos cuidadosa, que inclui 'Se 0S nf odos
chamados retornam os tipos com oram declarados.

« String args[] — declaracao de um array de strings. Estes sdo
0s argumentos digitados na linha e comandos apds 0 nome da
classe: Jjava AloMundo argl arg?2 ...

)f que o
lasse, ndo |

1 nada. Isso é



Metodo main() (2/2)

« Uma aplicacdo Java pode conter varias classes:
— cada classe publica da origem a um arquivo *.clas

— uma delas devera conter o méetodo main() que esenta o
ponto inicial da execucao da aplicacdo. ‘

* Qutras linguagens de programacao
e C++ também utilizam a declarz
ponto inicial da execucao de un
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O CODIGO JAVA

Rodando o codigo
O Java e uma linguagem hibrida, isto e,
nao e totalmente compilada, como C e
nem totalmente interpretada como Java
Lua. |

Java,

) em ?,go
1) consiga

Quando escrevemos um coQ0

precisamos transformar esse
gque a maquina virtual do
entender e executar o codi¢



//imoport as biblioctas necessarioas

public class Esqueleto_Do_ Programa
{
// FRCA A DECLARAgiO DE VARIAVEIS GLOBAIS E COMPONETES NECESSARIOS

public Esqueleto_Do_ Programa ()
{
//METODO CONSTRUTOR, COLOQUE AQUI TUDO QUE SERA EXECUTADO

public static void main (String args []) ESTE METODO NAO APARECE EM
{ TODAS AS CLASSES

//CHAMADA DO METODO CONSTRUTOR ",,,,,,,,——————J’—
}




PALAVRAS RESERVADAS

abstract
true
super
Private
int
flota
double
else

€nuIn

class
assert

try
switch
protected
interface
for

goto
if

extends
const
boolean

void
svnchronized
public

long

native

new

implements
false

continue
break
volatile
this
returmn

short

static

null
import
final
default
bvte
while
throw
throws

transient

strictfp
package
instanceof
finally

do

case

catch
char




TIPOS DE VARIAVEIS

As variaveis de instancia de tipo
sao Inicializadas por
as variaveis dos tipos byte,
long, float e double sao Inici S
e as variaveis do tip@ Boolean ’‘sdo
inicializadas como false. &
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Caracteriscas gerais

Os arquivos devem ser salvos com a extensao .java

Apo6s compilado sera gerado um arquivo com a
extensao .java

,/-

As instrucoes terminam com ponto e virgul
O inicio e final de blocos de codigos s ldos por
abre e fecha chaves

Os arquivos e variaveis pode

uer nome que
nao usem palavras reservad ‘

/

Os arquivos e variaveis nao podem podem ter
acentuacao no seu homes



Exemplo de codigo

[** * @(#)Textl.java * * * @author * @version 1.00
2020/8/20 */

public class Calculadora

{

public Calculadora()

{

Operadores Matemati

Operadores_Matematicos ();
}

public static void main

{ new Calculadora();

—)



import java.uatil.*®;
pubklic class Delta {

Scanner read = new Scanner (System.in);
int a, b, c:
doukble delta, xl1, =x2;
puklic Deltal()
{deltaCalculo() -}
private void deltaCalculo() {

System.out.println("Digite o wvalor de A, B & C respectivamente: ")

a = Integer.parselnt (read.next ()}
k = Imteger.parselnt(read.next () )
c = Integer.parselnt (read.next ()}
delta = (B * b)) - (-4 * (& * c)):
System.out.println("Delta: "™ + delta):
if (delta == 0)
{calculaX({): }
else
{
System.out.println("Delta ndo possuil raiz!");
System.exit (0) ;
}
}
private wvoid calculaX()
{
xl = ([doukle) {(({-(bk) + Math.sgrt{delta)) 7 2 * a):
x2 = [(doukle) ([([(-(k) - Hath.=sgrt(delta)) - 2 ° a):
System.out.println("x1 = " + xl1):
Systemn.out.println("=x2 = " + x2);
}

pubklic static void main(String[] args)
hnew Delta(): [}




Exemplos Variaveis

e char turma = ‘a’;
» String Nome = “Ana Carolina
* Int Idade = 42;

* double salario = 4900.32;
* boolean status = true;




Vamos criar a duas classes:

1)A primeira exibe conta e exibe na t
até os numeros 0 a 1000

2) A segunda testa um namer ‘me
a conjectura de Collatz



