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ATIVIDADE DE HOJE

ELABORE UMA TELA COM UM JPOPUPMENU

e A TELA DEVERA TER UMA CAIXA D
(TEXTAREA) E ALGUNS BOTOES

e COLOQUE AS OPCOES DE ALl
NOVO, LIMPAR E SAIR JPOP



Métodos em Java

Quando definimos um objeto num programa orientado
objetos, implementamos todo o comportamento des
objeto em um ou mais métodos.

Um método em Java é equivalente a uma fu

rotina
ou procedimento em outras linguagens de a

acao.

IS. /

os dentro de

N3o existe em Java o conceito de mé

Todos os métodos devem sempr
uma classe.



A sintaxe para construcao de um
método é a seguinte:

Tipo_de_Acesso Tipo_retorno ldentificador
([argumentos])

{
//Corpo do método



Exemplo

public|void static main |(String a/,,rf"
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new Telal();




Outros Exemplos
public boolean Valida_login(String Login e String Senha)

String Login_Original="defina o ligin”;;
String Senha_Original=“defina a senha”;

if((Login.equals() Login_Original) &&
(Senha.equals().Senha_Original))

{return true;}
else
{return false;}

Possiveis retornos

» Corpo do método



Outro Exemplo

TIPO DE ACESSO

void formMouseReleased(java.awt.event.MouseEv

if(evt.isPopupTrigger())

{
Menu_PopUp.show(thi
evt.getY());

—— CORPO DO METODO 7



Outro Exemplo

—

!

private‘void formMouseReIeasedH(java.awt.event.

Mou

{
if(evt.isPopupTrigger())
{ A
I\/Ienu_PopUp.slwowgﬁl/
evt.getY()); A
}
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Crie a interface principal do seu
sistema

Devera ter uma tela de login que quando valid
corretamente devera conduzir vocé a tela
principal do sistema.

Valor 3,0 pontos;
Devera ser entregue hoje;

De preferencia faca com os outros alunos que
estao fazendo tcc com voce;



Na tela de login...

e \océ devera criar um metodo
como parametros String logi
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O método para Validar Login

public boolean Valida_login(String Login e String Senh |

String Login_Original="“defina o ligin”;;
String Senha_Original="“defina a senha’

if((Login.equals() Login_Original)
&&(Senha.equals().Senha_Original))

{return true;}
else
{return false;}
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O retorno

* Se retornar true, abrir a tela principal;

* Se retornar false, limpar os dad ir uma
JOptionPane informando que Fo Y
invalidos. £&
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A tela devera ter:

e Diversos Menus

— Sendo um menu que altera as configurag
propria tela.

— Um menu de operacdes (Exemplo:
compra, producao).

— Crie uma barra de ferramenta
opcao do seu sistema.

— Crie também um JPopupl |
— Os botoes que levarao as outras telas.

13



Plldt=l O]

Coneado: 4
SAE

45 3301-6606




™ lﬂy?‘
pos “\. Oy
o

" 784b

Exemplos de tela Principal =

Modulos do SIPAC

SUBSISTEMAS PORTAIS

Atenu:lirngn_tu:h de ATmuxanFad'u B"bruteca Boletim de Servicos)
Reguisigies Fortal da Reitoria

Compras quuldagau de l:‘.RP Patrlmunlu a
Despe=zas
Fortal da Diregao
Centro/Hospital
Tnfra—Ef'truT:u ra Pal':nmumu Imavel ;
' Portal da Auditoria
Portal da Fundacao

Sistema Sistema de Sistema Académicol Sistema de Rec.
Crcamentario Frotocolos (SIGAA) Humanos (SIGRH)




Exemplos de tela Principal =

_a

Arquivo  Edtar  Cadastros  Langamentos  Relatdeios  Ajuda
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