IDENTIFICAQAO

8o DADOS DE
Nome do cursista:
| ANDRE APARECIDO DA SILVA

Telefone (opcional): Nome do Formador(a):
‘— I | ANDREIA MARTINS J

Nomedaescola:—
COLEGIO ESTADUAL PAULO LEMINSKI I

Municipio: ) Ano/Série:

| SAO JOSE DOS PINHAIS _I ‘— 32 ANO DS I
NRE: =

| CENTRO/ CURITIBA _I
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O Relato de Implementacao sera uma
producao individual,
que descreve a realizacao de uma pratica pedagogica,
com os estudantes de uma escola da rede publica de
ensino. Deve estar relacionado com o que foi proposto
no Plano de Agao, apresentando relatos e contetidos
trabalhados no Grupo de Estudos. Vocé pode editar
este documento, apagando as orientacoes e inserindo
seu relato conforme sugerido nos slides.

Esta atividade deve ser entregue seguindo o modelo feito no
Google Apresentacoes disposto na sua Sala do Classreom. Dentro
desse documento vocé podera incluir outros elementos, como
videos, audios, fotos e slides.
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Lembre-se, seu relato precisa conter informacoes sobre a
experiéncia com a implementacao que realizou. Neste relato, vocé
deve inserir:

As evideéncias, que sdo os registros/materiais (descricoes, imagens,
videos, audios, podcasts etc.) consistentes sobre a implementacao,
os desafios e aspectos positivos que envolveram essa acao.

Os resultados alcancados e a reflexao sobre a expectativa prevista
no plano de acao e o que realmente foi alcancado, articulando os
objetivos definidos com os resultados alcancados.

Integracio e coeréncia com o GE e a tematica de Trilha de
Programacao II, que apresenta aprendizagens incorporadas a
partir das discussées do GE e coeréncia entre os objetivos
propostos, considerando o plano de acao, a metodologia adotada e
as acoes descritas na implementacao.
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Para a entrega retire este slide

Lembre-se de realizar uma descricao das
etapas e do desenvolvimento da
implementacao com os estudantes,
evidenciando o protagonismo deles no
processo, conforme o percurso

pedagogico.
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A avaliacao dorelato de implementacao
sera realizada por meio de rubrica,
composta por SEIS critérios com
pontuacoes especificas para cada um
deles, totalizando

60 pontos.

)
<

Confira aqui as rubricas que serao utilizadas

paravalidar seu relato. C\Xj}
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https://drive.google.com/file/d/1roUUbUFqgu7PpX9nYr-RyeQnAr2GQg9U/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1roUUbUFqgu7PpX9nYr-RyeQnAr2GQg9U/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1roUUbUFqgu7PpX9nYr-RyeQnAr2GQg9U/view?usp=drive_link

Para a entrega retire este slide

d- Rk

-

2

Vocé tem até dia 29/11
:para desenvolver sua implementacao, bem

RN RN como o seu relato e entrega-lo ao(a)
_ = seu(sua) formador(a).

Lembre-se também que a certificagcao na
plataforma Alura Start é parte importante dessa
atividade, nao deixe de realiza-la.

SIS

Unidade da plataforma Alura para concluir e obter certificado:
3 “Pagina web: desenvolvendo uma ferramenta
interativade estudo”.
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https://cursos.alura.com.br/course/pagina-web-desenvolvendo-ferramenta-interativa-estudo
https://cursos.alura.com.br/course/pagina-web-desenvolvendo-ferramenta-interativa-estudo
https://cursos.alura.com.br/course/pagina-web-desenvolvendo-ferramenta-interativa-estudo
https://cursos.alura.com.br/course/pagina-web-desenvolvendo-ferramenta-interativa-estudo

/7,/5//'

=

~
=

/’.‘ /////

O relato de implementacao ocorrera de forma detalhada, reflexiva e com foco
na demonstracao do aprendizado e dos resultados alcancados com os

estudantes ao longo do processo de implementacao do Plano de Acao.

20!

ATENCAO

Utilize os proximos slides para a elaboracio de seu relato de implementacao. Ao fazer a
entrega, remova os slides de 2 a 8, que sao de orientacoes.
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Grupo de Estudos Formadores em Acao

™ Trilha de Aprendizagem em ProgramacaoI .
Itinerario Formativo da 22 série do Ensino Médio
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mplen @@m@%@
ORGANIZAQAO PEDAGOGICA

Apresentacdo do objetivo a ser atingido e qual metodologia e estratégia que foram necessdrias para sua
implementacdo. Essas informacées podem estar em conformidade com o plano de agéo.

UL LTI e

\

~— Objetivo(s) de aprendizagem:

CRIACAO DEJOGOS DIGITAIS COM HTMLS5, CSS3 E JSCRIPT

\

aprendizagem:

A partir de conhecimentos acumulados durante o curso criar jogos digitais com as técnologias
HTMLS5, CSS3,]Script, Java e PHP.

~ Estratégias e abordagem(ns) metodologica(s) de ensino- ey
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plementacio

Descreva detalhadamente como ocorreu a implementacdo e apresente como foram executadas,
etapa por etapa, todas as acbes da aplicacdo da estratégia, a forma como os estudantes
desenvolveram as atividades, como foram os encaminhamentos metodolégicos e os materiais
criados/utilizados.

Com base em conhecimentos acumulados durante o curso os alunos foram desafiados a criar jogos
digitais utilizando as tecnologias HTML5, CSS3, JSscript, Java Swing e PHP. Numa abordagem
contrucionista de aprendizagem.

A intencao foi utilizar as metodologias ativas de resolucao de problemas e sala de aula invertida.

~ q - .:ﬁ Duplique este slide
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[

® ) Helato de implementacao
Z Apresente os registros/materiais (descri¢ées, imagens, videos, dudios, podcasts etc.)

A . . - oA
Lm J EVIDENCIAS consistentes sobre a implementacdo. E importante que as evidéncias mostrem o
protagonismo dos estudantes com as acoes/producdes deles no processo de ensino-

aprendizagem.

» sn‘

¢ Verifique se os links estdo compartilhados com acesso geral: SEED leitor
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) Belato de implementacao
: Apresente os registros/materiais (descri¢ées, imagens, videos, dudios, podcasts etc.)

Lmj EVIDENCI AS consistentes sobre a implementacdo. E importante que as evidéncias mostrem o

‘ — protagonismo dos estudantes com as agbes/produgées deles no processo de ensino-
aprendizagem.

https://www.oxnar.com.br/aulas/html/CampoMinado.html

~ @l a A @ | @ | @ A Im B RBa| O & | ox o+ - o %
<« > [e] 23 oxnar.com.brfaulas/html/JogoDaMemoria/ ¥ = Erro }
2 O |clejcimcola x s + — o
::: PROF. ANDRE SILVA - Jogo da Memoéria c (D Arquivo | C/licersfAnas_.. <% o=
Jogadas: 9

Bombas Restantes: 10

2 1 1 1 1 1
2 1 2 1

1 1 2 | I 2 1 2 1
1 2 1 1 1

s | 1] 1| ‘ ‘1’1
v |
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K C % oxnarcombr

02/11/2024 - TEMPLATE DO TCC - CEP-

0DOTCC

02/11/2024 - Resenha Critica de “1984" de George Orwell

L A d| PP x +

L@ eleAlMAA

C % cpaneloxnar.com.br/cpsess6078227109/frontend/jupiter/filemanager/editit.h... @ e R Bl

20E L0 /home/oxnar/public_html (CLIEIELR  windows-1252 Reabrir

{4 Atalhos do teclado Q > 9D C =~ 13mv HTML v

e ey

50 1 &
51

527 flagged {

53 background-color: #yellow;

54 1

56 7 button {

57 margin: 2@px;

58 p 18px 2@px;
59 f e: 1.lem;
] r: pointer;

62 </styler

63 </head>

64~ <body>

&5~ <div class="game-info">

&6 <span>0XNAR TECNOLOGIA <br> Prof. André Ap. Silva</span:

67 <br>

68 <center><span>Bombas Restantes: <span id="mines-count">»18</span></span»</center>
69 </divy

78 <div id="grid" class="grid"></div>

71 <button onclick="initGame()">Nove Jogo</button>

73 <scripte

74 const GRID_SIZE = 18;
75 const MINES_COUNT = 1@;
76 let grid = [];

77 let minesLocations = [];
78 let gameOver = false;

79 let revealedCount = @;

Alx funrtinn initGamsiy {



Relato de implementacao
EVIDENCIAS: LINKS dos projetos dos estudantes

Insira alguns links contendo os repositérios dos projetos desenvolvidos pelos estudantes,

. ~
durante a implementagdo. . @O@E s AMBBOCRO O x + - O X
€ o @ % owarcombr/aulas/html/ & % [ B:CK
Filter Name
|
‘ Name * Last Modified Size

https://www.oxnar.com.br/aulas/html/CampoMinado.html

1. Parent Directory

https://www.oxnar.com.br/aulas/html/JogoDaMemoria/ i B

W cacapalevra 2024-11-01 0216

https://www.oxnar.com.br/aulas/html/JogoDaVelha/ W caplars A

B cfeitotexto 1 2024-11-1212:58

https://www.oxnar.com.br/aulas/html/JogoCampoMinado B cioeno? k11421259

B JogoDaMemeria 2024-11-1819:34

\ / W painel 2024-10-24 2223
[ basicodehtmljpg 2023-04-04 18:49 83k
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https://www.oxnar.com.br/aulas/html/CampoMinado.html
https://www.oxnar.com.br/aulas/html/JogoDaMemoria/
https://www.oxnar.com.br/aulas/html/JogoDaVelha/

mplementacao
RESULTADOS ALCANCADOS

A Apresente os resultados alcancados que foram perceptiveis no aprendizado dos estudantes, como eles participaram e reagiram
2Ty S . o . . - s
nas etapas em que realizaram as atividades, observando seu protagonismo e engajamento, articulando os resultados
esperados com os resultados alcanc¢ados, apresentando dados referentes d aprendizagem e sua andlise do processo.

De modo geral a turma esta programando bem, consegue na medida do possivel consegue
pensar e resolver alguns problemas com os conhecimentos adquiridos durante o curso

Claro que é s6 um comeco, eles ainda tem que aprender bastante, mas comecaram bem.

Nem todos os alunos conseguiram resolver de forma satisfatoria, mas € uma tentativa valida.

g
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mplementacao
REFLEXAO FINAL

Expresse uma andlise pessoal do impacto do trabalho realizado no GE na pratica pedagdgica, incluindo tanto os desafios
enfrentados, quanto os aspectos positivos.

Destaque a importdncia de promover uma aprendizagem significativa. Apresente uma reflexdo critica sobre sua prdtica
pedagdgica e como foi realizar a implementacdo a partir dos estudos do GE, utilizando estratégias ou métodos novos.

Gosto de utilizar metologias em que os alunos tenham participacao ativa, por isto a atividade foi
baseada na teoria construtivista/ contrucionista de aprendizagem.

Acho os alunos muito criativos e conseguem criar solucoes interessantes, esse € um caminho eficaz
para aprendizagem.

A
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Boas praticas

Professor, em algumas acbOes da SEED-PR, com o objetivo de divulgar e
valorizar as boas praticas desenvolvidas pelos professores, nds apresentamos
os trabalhos compartilhados por vocé.

Por isso, caso nos autorize a utilizar esta pratica, preencha o Termo de cessao
de direitos autorais, assine e insira o link do termo digitalizado neste slide
(compartilhado com acesso geral: SEED leitor).

Em caso de duvida, consulte: Orientacdes para anexar o termo de
consentimento.

Além disso, para resguardar o direito de imagem das pessoas presentes em
imagens, videos ou audios, deixamos os modelos do Termo de direito de
imagem. Preencha-o, colete as assinaturas e insira o link do termo digitalizado
nes:c-e slide (compartilhado com acesso geral: SEED leitor).

~  Coleoslinks dos termos assinados aqui:

Cole os links dos termos assinados aqui

Modelos:

Termode
Consentimento

Termo de uso de direito
deimagens(para
maiores deidade)

Termo de uso de direito
deimagens (para
menores de idade)
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https://docs.google.com/document/d/1sP6zShOZ1Sg-e3u7Sq4IsyzdiJUOJ4apHPDtP20i2KU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/15uMVIbfscxRyIreFZVC_tr4qcP0OZbFRJwcZHdGU0K4/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/15uMVIbfscxRyIreFZVC_tr4qcP0OZbFRJwcZHdGU0K4/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/document/d/1DbeUG2tj0Uq1JdJBFLeV3KAWA5ybJgrRvwAxgOfJwCI/copy
https://docs.google.com/document/d/1sP6zShOZ1Sg-e3u7Sq4IsyzdiJUOJ4apHPDtP20i2KU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1sP6zShOZ1Sg-e3u7Sq4IsyzdiJUOJ4apHPDtP20i2KU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1NMcR3dRZp0yMWPkfO1bGrSg2VHeK9GZhksjEFKrNmsI/copy
https://docs.google.com/document/d/1NMcR3dRZp0yMWPkfO1bGrSg2VHeK9GZhksjEFKrNmsI/copy
https://docs.google.com/document/d/1NMcR3dRZp0yMWPkfO1bGrSg2VHeK9GZhksjEFKrNmsI/copy
https://docs.google.com/document/d/1NMcR3dRZp0yMWPkfO1bGrSg2VHeK9GZhksjEFKrNmsI/copy
https://docs.google.com/document/d/1F0TcCzNlbdkKlhmfPgwqZUIoY2iGqz-81bOmdELhmmA/copy
https://docs.google.com/document/d/1F0TcCzNlbdkKlhmfPgwqZUIoY2iGqz-81bOmdELhmmA/copy
https://docs.google.com/document/d/1F0TcCzNlbdkKlhmfPgwqZUIoY2iGqz-81bOmdELhmmA/copy
https://docs.google.com/document/d/1F0TcCzNlbdkKlhmfPgwqZUIoY2iGqz-81bOmdELhmmA/copy

2 [Utilize este slide e o proximo para sintetizar o
SIntese do relato para seu relato na apresentacdo no GE.]
~

ANDRE APARE C:EO DA SILVA. COLEGIO ESTADUAL DO PARANA. NUCLEO: CURITIBA - CENTRO. TURMA 32 DS
(iNTEGRADO)
~ | I—
v SEEESSANMEE Ee‘dT‘ + _ O e ( i G’BCEDE"BB @AH®E E@ﬂ’ﬂ’d’@.. x + - O X
<« > C (".'., o) ﬁ) A, @@ Ero i € 5 @ % oxnarcombr # & @ bl
=== P RO F_ AN D RE S I LVA - Jogo 03/11/2024 - ATIVIDADE AVALIATIVA - DESENVOLVIDO UM JOGO COM AS AS
= = ECNOLOGIAS HTML, CSS E JSCRIPT, TAMBEM EPOSSIVEL UTILIZAR JAVA OU PHP
da Memoria ‘
Jogadas: O
| ELABORE UM JOGO QU COM BASE NESTES
APRESENTADOS APRESENTE MELHORIAS
SIGNIFICATIVA.
Valor: 4,0 pontos.
Equipes: 3 ou 4 pessoas.
Obs: Voceé apresentard para os demais
alunos.
Atividade sera realizada no laboratério nas
proximas aulas
Estrega: 20 e 21 de novembro.
taol|J3]|2024
Reiniciar Jogo 4 D =




v G Google X @ JogodaVelha x e = o

OXNAR Tecnologia
Prof. André Silva - Jogo Sudoku

G Google @ WhatsApp 8 Expresso Livie - Con... s SIAF »

Prof. André Silva

::: OXNAR - Jogo da Velha

mnn
S

Jogo da Memoria
Jogadas: 21
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OXNAR TECNOLOGIA
Prof. André Ap. Silva
Bombas Restantes: 10




|| OXNAR - CAMPO MINADO (UMINTER - TECMOLOGIA EM DESENVOLVIMENT... —

JOGADAS: PONTUAGAC: 0
A AA AA AA AA AA AA AA AA AA
AA AA AA AL AA AA AL AA AA
f AA AA AA AA AA AA AA AA AA
Mensagem x

|£| OXNAR - CAMPO MINADO (UNINTER - TECNOLOGIA EM DESENVOLVIMENT..  — * AA

JOGADAS: PONTUAGAO: 0 I ® UNINTER - TECNOLOGIA EM DESENVOLVIMENTO DE APPS

Atividade Extensionista

APLICATIVO DESENVOLVIDO PELO PROF. ANDRE APARECIDO SILVA
PARA AS AULAS DE PROGRAMAGAO JAVA

i AA Cdadigo fonte em hitp:www.oxnar.com.br

AN AA AA AA AA AA AA AA AA AA

AA AA AA AA AA AA AA AA AA

SOBRE 0 JOGO | | REINICIAR | | SAIR DO JOGO

JOGO QUE ELABORAMOS
4

AA AA AA AA AA AA AA AA AA AA

1J312024

SOBRE 0 JOGO | | REINICIAR | | SAIR DO JOGO
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