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O que sao algoritmos?
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Define: Algoritmo

Na matematica:

Sequéncia finita de regras, raciocinios ou operacoes que, aplicada a um
numero finito de dados, permite solucionar classes semelhantes de

problemas.

Na informatica:

Conjunto das regras e procedimentos logicos perfeitamente definidos
gue levam a solucao de um problema em um numero finito de etapas.



ALGORITMOS

L0gica para Desenvolvimento de
Programacao de Computadores

Lo ) e mbemmicdeses’t O VB ¥ KR

fllgoritmea séo conjuntos de

passos Junited e organizades
que, quando executados,
resolvem um determinado

problema.



EXEMPLOS DE ALGORITMO

Algoritmo AtravessarkRua
Olhar para a direita
Olhar para a esquerda

Se estiver vindo carro

Fim-Algoritmo



OPCOES A ESTE ALGORITMO

Algoritmo AtravessarRua Algoritmo AtravessarRua
~ Olhar para a direita ~ Olhar para a esquerda
Olhar para a esquerda  Olhar para a direita
Se estiver vindo carro  Sen3o estiver vindo carro
Nao Atravesse Atravesse
- senao i sendo
~ Atravesse | Nao Atravesse

Firn-Se M Fim-Se

?im-AIgcritmo ?im-Algoritmo
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Algoritmo AtravessarRua Algoritmo AtravessarRua
Olhar para a direita Atravesse
Olhar para a esquerda Se estiver vindo carro
Se estiver vindo carro Olhar para a direita

Nao Atravesse senao

- Senao | Olhar para a esquerda
 Atravesse M Fim-Se 4
FIm-Se Nao Atravesse

Fim-Algoritmo | Fim-Algoritmo




OUTRO EXEMPLO

Algoritmo 2 Pegar um onibus.

ir até a parada

. enquanto 6nibus ndo chega faca
esperar 6nibus

fim-enquanto

subir no 6nibus

pegar passagem

se n3o ha passagem entdo
pegar dinheiro

fim-se

pagar o cobrador

: troco «— dinheiro - passagem

enquanto banco ndo esta vazio faca
ir para o préximo

fim-enquanto

sentar
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EXEMPLO DE ALGORITMO

!Algoritmo “"exemplo senha 27
Var senha: literal

Inicio
escreva(“"Digite a senha: “)
leia (senha)

se (senha="scueulZ23”)entao
escreva ("Acesso liberado!”)
senac
escreva(“Acesso proibido!"™)
fimse

fimalgoritmo




Um algoritmo para preparar um Bolo de Chocolate

1.Aqueca o fornoa 180° C

2.Unte uma for 0
3.Numa vasilia
1.Bata

/59 de manteiga
2509 de acucar até ficar cremoso
2.Junte RO
4 0vOoSs, um a um - ==
100g de chocolate derretido
3. Adicione aos poucos 250g de farinha peneirada
4.Deite a massa na forma
5.Leve ao forno durante 40 minutos

o
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ALGORITMO QUANDO ACORDO
'S R AN

1.Entrada: Meu cérebro disse que eu estou acordado!
2.Ainda nao sao 6:30 hs. Espero um pouco.

nnan
b ||

3.Saida: Abrir os olhos.
4.Saida: Se espreguicar. > ~5
5.Saida: Tirar a coberta. s =S

9

6.Saida: Sentar na cama.
7.Saida: Sair da cama.



OUTROS ALGORITMOS DA VIDA REAL

FAZER UMA LIGACAO

FAZER UM SAQUE NO CAIXA ELETRONICO

IR DA SUA CASA AO TRABALHO

EFETURAR UMA COMPRA EM UM SITE

CALCULAR 10% DE UM VALOR

SOMAR “N” NUMEROS.

CALCULAR DESCONTO OU ACRESCIMO DE UM VALOR



ALGORITMOS COMPUTACIONAIS



ALGORITMOS COMPUTACIONALS

Sdao passos a serem seguidos por um
modulo processador e seus respectivos
usuarios que, quando executados na
ordem correta, conseguem realizar
determinada tarefa.



EXEMPLO DE ALGORITMOS COMPUTACIONAIS

?ﬁ Dados do Cliente

ogalvar -F2 ® Cancelar

Ficha Cadastral

*\
e

Débitos

w
%)

Extrato
Fidelidade

Transagdes

Cédigo
Nome
Data Nasc.
Telefone
RG

CPF

Enderego

E-mail

s

:Juiane Haus
20/04/1976
3264-4471
[777985-87

|544.987.021-21

Empresa

| Sexo  Masculino

Celular 9979-1000

»

VRua das Jaboticabeiras, s/n

Jardim Perenépolis

Sdo Paulo, SAO PAULO, 88037-000

_.]ubelleti@fch.com
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= & iniciarUso | k Finalizar | L‘:: Fale Conosco Léf Videos

&Atorporatur - Sistema de Gestdo Empresarial - Forprint Informatica Ltda - Matriz

Arquivo  Moviment

RIRIEI0 s

&qNola Fiscal Fatura - Gerada a Partir de um Pedido

Boalati

Cadadtn

~Peaddo
+~ Fecdo

Rotnas Configuragdes Janelas Ajuda

=] | Meddor[Fansamento ~] Data: 0820472013 |

JE5 Suporte |

= B3

| Namero: 1592

|lidﬂ||ltml€onplo-.l" b

ca | Comissges | Alm

e s =1 o] Hiv-emion "QJG’_"”‘;JEJE.?J&J

ifado | TributagSo | Contabilizag3o | Rastro |

Tipo: [99'Verda - Gerada por PedVenda

Série: PSP v|  Namero: [123 | r mes

Natureza de Oper.: 6102

3] st GO0

[ Eletrénica Federal

|

7|

[ Dados do Chente

Cliente: [simosfera Filial: ll—Ndnz

ia Foenecedorn (espo

Avel pela armazenagem & entreqa dos prodifos

Dadss é
( Fornecedor: | Fiiat[

ER

~Datas
EmissSo: [15/01/2013 =
Data Saida: [15101/2013 =

f
Hora Saida: |11.05:03 ‘ % Acrésc F'nanc:'

[~ Precos ‘
Tabela P;.po;|2mc0LETA SELETIV v|
C{mde;Iﬂ-llmdics -]\

1~ Nota Fiscal Eletrdnica
NFe:

gm X

[ Imprimir & nota fiscal ao gravar




COMO CRIAR ESTAS ROTINAS OU ALGORITMQOS?
-—= g S

* PENSAR O NO PROGRAMA

 SUAS VARIAVEIS

 SUAS ROTINAS

* PENSAR NOS CALCULOS QUE AS VARIAVEIS FARAO

* POSSIVEIS CAMINHOS ALTERNATIVOS



AL N e —
o P i
¢ l’) X ),’v QD -
T N [ =N -

DARF/D AS/GPS/GRU JUDICIAL/DAE = - < ; - - ' V A
R FAVOR PRESSIONE 0 EOTAO A0 L4 £ ) # Corporator ROP .

‘Q— tmicior Uso: | l‘- —— K‘;"" F°'°°°"°°°°] Xé :

s ) L d = e
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| |Hora Saida: [11.05.03 % Aciése Financ:| Cod. Vet | j

[~ Imprimir & nota fiscal ao gravar
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FLUXOGRAMA

Fluxograma para
rezolucdo da equacdo do
seguhdo grac;
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BVSUAIQZO C.\Prqfam Filas! “-"I"A' etinle UareRn ‘
Arquivo  Editar Exibir Algoritmo  Cédigo Ferramentas Ajuda

D& -3 8| &|2@ B@ o = =||@| B©foss <]

n¥y

leia(c)

escreval ("Digite o coeficiente D")
leia(d)

escreval ("Digite
leia(f)

escreval ("Digite o coeficiente G")

leia(qg)

PORTUGOL se(((a*f) - (b*d)<>0) ) entao

X<-((c*f)-(b*g) )/ ((a*f)-(b*d))
y<-((a*g)-(c*d))/((a*f)-(b*d))

escreval ("A solucdo da equagado €: (",x,v," )" )

o

coeficiente ")

3enao

se((((c*f)-(b*g))=0)ou(((a*g)-(c*d))=0))entao
eacreval ("Sistema Posivel e Inderterminado")

senao
escreval ("Sistema impossivel")

fimse

¢| m




IMPORTANTE

~

L e s

« ALGORITMOS E PORTUGOL NAO SAO LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO.

« ALGORITMOS SAO PSEUDO CODIGOS QUE SERAO
POSTERIORMENTE CONVERTIDOS NAS LINGUAGENS DE
PROGRAMACAO, COMO POR EXEMPLO: O Java, o PHP, C
entre muitas outas.
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Voltando ao exemplo da aula passada

=1 LSS

*x?+3x—4=0



1 algoritmo "equacacZgrau"
2 // Disciplina : [Linguagem e Ldgica de Programagdo]
3 // Professor : André Aparecide da Silva

4 // Descrigic : Reseclve a equagde do segunde grau

5 // Auteor(a) : Andre Aparscido da Silva

&€ // Data atual : 04/08/2018

7 Var

8 // Sszpdc des Declaracgées das varidveis

| a : :i_IltE:i_ID o L

10 b : inteirc z

11 @ : 1ntelro

12 x] : real

13 x2 : real

14 delta : real

15 Inicio C R
16 // S5=pdc d= Comandeos, procedimento, fungdss, opsradores, sto...

7 ESCREVA ("Digie o valor de ZA: ")

18 leia (a)] LT
19 ESCREVA ("Digie o valor de B: ") b 5/‘j S S
20 leia (b) : =N
21

22 ESCREVA ("Digie o valor de C: ") .\. /)—— .\

23 leia () 2 = S 2
24 delta := b *b -4 ¥ g * o R \\
25 - -
26 ESCREVA ("Valor do Delta" ) & ®

27 ESCEEVAL (delta) .\’

28 x1 := (-b + delta*(1/2))/(2*a) =

25 ESCREVA ("Valor de =1" ) = @\-

30 ESCREVAL (x1)

B x2 := (-b - delta”(1/2))/(2*a)

32 ESCREVA ("Valor de =2" )

33 ESCREVAL (x2)

34

33

36 Fimalgoritmo




1 Algoritmo "eguacaoZgrau"

7 Var
8 // Secdo
5
10
11
12
13
14
15 Inicio
16 // Segdo
1y
18
15
20
21
22
23
24
259
26
27
28
29

30
31
32
33
34
20

de Declaragdes das varidveis

a : inteilro

b : inteiro

¢ : 1nteilro

x]l : real

X2 i real ~_~
delta : real

‘al

de Ceomandes, precedimente, fungbes, coperadeorses, &
ESCREVA ("Digie o valor de Z: ")

leia {a”

ESCREVA ("Digie o valor de B: ")

leia (b)

ESCREVA ("Digie o valor de <: ") (:T// .ﬂ///

leia (o)

delta := b * bh —4 * g * o .\‘ /CZD'—-— =

ESCREVA ("Valor do Delta™ ) e et D b
ESCREVLAL (delta) ”““”““”“”;> &
x1 := (-b + delta”*(1/2))/ (2*a) -

ESCREVA ("Valor de x1"™ ) - . > T
ESCEREVAL (x1) " — e &

x2 := (-b - delta”*(1/2))/(2*a)
ESCREVA ("vValor de =2" )
ESCREVAL (x2)

36 Fimalgoritmo




Explicando o codigo gerado

£

¥

”
B~ K

NOME DO ALGORITMO ~ ~

Disciplina : [Linguagem & Logica de Programagdo]

S/ Professor : André Aparecido da Silva
// Descripdo : Reseolve a eguagde deo segunde grau
S Autor{a) : André Aparecido da Silva

A4 Data atual 04/,08/,/2018

1 oy LN oo G B
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Explicando o codigo gerado

S/ Disciplina
/S Professor

/4 Descricdeo
S Autor{a)
S Data atual

-~ // Define que o conteldo desta linha
@ um comentario.

gty

[Linguagem & Logica de Programagdo]
Andre Aparscideo da Silva

Resclve a eguagde do segunde grau
Andre Aparesecido da Silva

04/08/2018

8 -



Ainda sobre comentarios

=1 LSS

* Em algumas linguagens vocé pode fazer comentarios
de diversas linhas usando /* comentarios /*



511

Por que é importante colocar comentarlos gle
seu codigo ?
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T TR SRS

intelro

o
a
b : i1nteiro
o

inteiliro

1 real
X2 : real
delta : real







*Programas de computador utilizam os recursos
de hardware mais basicos para
executar algoritmos.

Enquanto o processador executa os calculos, a
memoria é responsavel por armazenar dados e
servi-los ao processador.



http://www.dicasdeprogramacao.com.br/o-que-e-algoritmo/

*O recurso utilizado nos programas para escrever

e ler dados da memoria do computador é
conhecido como variavel, que é simplesmente
um espaco na memoria o qual reservamos
e damos um nome.



https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-e-variavel-e-constante/

Por exemplo, podemos criar uma variavel
chamada "idade" para armazenar a idade de
uma pessoa. Vocé pode imaginar uma variavel
como uma gaveta "etiquetada” em um armario.




TIPOS DE VARIAVEIS USADAS EM PORTUGOL

Tipo Descricao Valores Valor Padrao
. Valores ordinais definidos com _2%47483648
Inteiro uatro bits ate 0
$ 2147483647
Real Valores com parte decimal -1.7E308a1.7E 0.0
definidos com 64 bits 308 '

, . , . : VERDADEIR
Logico Valores légicos - 1 bit Oou FALSO

FALSO



TIPOS DE VARIAVEIS USADAS EM PORTUGOL

Tipo Descricao Valores Valor Padrao

ASCII(0) ATE .

Caracter Caracteres da Tabela ASCI| ASCII(255) (espaco)

"Sequéncias de
Texto Conjuntos de caracteres caracteres" "entre "" (vazio)

aspas"”
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EXEMPLO DE CRIACAO DE VARIAVEIS



1 Blgoritmo "Exemplo Variaveis"

2 // Disciplina : [Linguagem = Ldgica de Programagio]
3 // Professor : André Aparescideo da Silva
4 // Descrigdo : Aguil vocé descreve o gue o preograma faz! (fungde)

5 // Autor(a)

Nome do(a) alunc(a)

6 // Data atual : 05/08/2018

7 Var

8 // Secdo de Declaragfes das varidveis

9

10 nome : CARACTERE

11 1Idade : inteiro e
12 Salario : Real

13 STATUS : logico ¢ TRCE R
14 S~
15 Inicio

16 // Sepdo de Comandos, procedimento, funpdes, coperadores, esto... ‘kfg

17 ESCREVAL ("INFORME SEU NOME") \’\

18 LEIZR (Nome) >

19 ESCREVAL ("INFOEME SUZ IDADE")

20 LEIZ (Idade) -

21 ESCREVAL ("INFORME SEU SALARIOM)

22 LEIZ (Salario)

23 STATUS <- (VERDADEIRO)

24

25 Fimalgoritmo




1 Algoritmo "Exemplo Variaveis"

2 // Disciplina : [Linguagem = Ldgica de Programagio]

3 // Professor : André Aparecido da S5ilva

4 // Descrigdo : Aguil vocé descreve o gue o preograma faz! (fungde)

5 // Autor(a) : Nome do({a) aluno(a)

6 // Data atual : 05/08/2018

T Var ~

g FEE';'EG de Declarapgdes das varidvels DECLARACAO DAS
5 VARIAVEIS COM SEUS
10 | nome : CARACTERE RESPECITIVOS TIPOS.
11 | Idade : inteiro —

12 Salario : Real

13 | STATUS : logico

14

15 Inicio —
16 // Sepdo de Comandos, procedimento, fungdes, operadorss, sto... \‘_'g;t:«
17 ESCREVAL ("INFOEME SEU NOME")

18 LEIZ (Nome)

19 ESCREVAL ("INFORME SUZ IDADE")

20 LEIZ (Idade) -

21 ESCREVAL ("INFORME SEU SALARIOM)

22 LEIZ (Salario)

23 STATUS <- (VERDADEIRO)|

24

25 Fimalgoritmo

i

i



. - I . .
1 Algoritmo "Exemplo Variavels
2 A T e T1m= Tt it ammra=m = Ty rT ma e B rmsr maS ma e e
P _-'_l_'cl_:l_'_l__a.l._n. :.l_l_a.l.j'\.‘_n.j'\_a. L w.-j_cl_n. [ Sy a._'\.-j__n. _|.|:I_|.'\_
a I~ -] - 1 -] ~a T
3 // Professor Andre Aparsecide da Siliva
.4 F 4 NacAarT as5m v ‘ad-ﬂ T MAE ME oA TETTE Y A= ] meerramas e ! Il"': b _':‘.ﬂ.:l
P _-'-\_._IC-'__C-'_..-\. _'\.‘!'\J_ Trw.-':‘w_ '|.-|.'\_|_'|:|_'\_1;--\_ o e T r :I_'_I_'\.j__n. —h L8 AL lli:-l_nh
5 // Auteor({a) Nome do(a) alunc(a)
& — T P oo Sammma e
& // Data atual 05/08/2018
7 Tax ATRIBUICAO DE VALORE
E A - e = Nanlarammsc Ao raTTaTTST o U C S
P .-\_l'\_|:|_|.'\. [ Sy —"'\—CI—I—I.——I._CI'\-"\—I—' Bl ! .L_n.___l.ll;--\__l_' ,

B o DECLARADAS NO INICIO |
1L ldede : intelrc DO ALGORITMO.
13 STATUS : logico

14
15 Inicio
16 //

ISTO E FEITO ATRAVES DA
LEITURA DO TECLADO.

m
kil &

oA AE B
[ L C‘E'\.- '|.-|:'\_ Rr o I'\.-l_'lg

ESCREVAL ("INFORME
LEIZ (Nome)
ESCREVAL ("INFORME

17
18

15 SUL IDADE")

20 LEIL (Idade) =
21 ESCREVAL ("INFOEME SEU SALLARIOM)
22 LEIZ (Salario)

23
24

STATUS <- (VERDADEIRO)|

25 Fimalgoritmo




EXECUTANDO ESTE ALGORITMO TEREMOS:

|
— Area dos algoritmos [ Edigéo do codigo fonte ) -> Nome do arquivo: [Exemplo_VYariaveis ALG]
Areas das varigvers de memina fGlobsais e { ocais)

1 2lgoritmo "Exemplo Variaveis" ”

2 s/ Di iplina . T . ; . . ; Eacopo Home | Tipo Valor "~
3 /S rofessor GLOBAL NOME C "ANDERE™

4 Xl faz! (funcdc) GLOBAL IDADE I 33

5 (2) GLOBAL SALARRIO R T575,00000000000000
o Daia afia] GLOBAL STATUS L VERDADEIRD

T Var ,

8 /4 Sspfo ds Declaragpdes das varidvels VARIAVEIS

S

L O nome : CLABELCTEERE

11 Idade : inteiro

| 2 Salarioc : RBeal

'"? STATUS : logico B Conscle simulande o modo texto do MS-DOS — O >
o=

15 Inicio SEU HOME

1€ // Sepde de Comandos, procedimente, fungdes, coperadores, eto...

10 ESCREVAL ("INFCOEME SEU NCME™) SUA IDADE

18 LEIZ (Nome) SEU SALARIO

19 SCREVAL ("INFCOEME SUZ IDADE")

20 LEIZ (Idade) SALARTO COM 1% DE AUMENTO

21 ESCREVAL ("INFCEME SEU SALARIC")

22 LET: (Salario) )

29 STATUS <- (VERDADEIEO) da execugdc do programa !

24 Salaric <- (Salariec + (Salaric * 0.01))

25 ESCREVAL ("SALARTIO COM 1% DE RUMENTO")

26 ESCREVAL (Salario)

27

28 Fimalgoritmo




EXECUTANDO ESTE ALGORITMO TEREMOS:

28 Fimalgoritmo

— Area dos algoritmos { Edigio do codigo fonte ) -> Nome do ﬂrqui\.-"u: [Exemplo_¥Yariaveis ALG] —

1 Algoritme "Fxemplo Variaveis" ~ Areas das varibvers de meméria (Globsais e { ocars )
2 // Disciplina _: _,_ T —— : i= Programacdo Escopo Home | Tipo Valor "~
3 // Preofessor {1 GLOBAL NOME C "ANDERE™
4 Desari GLOBAL IDADE I 38
= At GLOBAL SALRRIO R 7575, 00000000000000
& Dat atual GLOBAL STATUS L VERDADEIRD
T Var
0 1/ sess PROCESSAMENTO

10 nome CARLCTERE

11 Idade inteiro

12 Salario : Eeal

ti‘ STATUS logico B Conscle simulande o modo texto do MS-DOS

15 Inicio SEU HOME

16 oo o T, rroomEnre, roncoes;

10 ESCREVAL ("INFCOEME SEU NCME™) SUA IDADE

18 LEIZ (Nome) SEU SALARIO

19 SCREVAL ("INFCEME SUZ IDADE")

20 LEIZ (Idade) COM 1% DE AUMENTO

21 ESCREVAL ("INFCEME SEU SALARIC")

22 LET: (Salario) )

29 STATUS <- (VERDADEIEO) da execugdc do programa !

24 Salaric <- (Salariec + (Salaric * 0.01))

25 ESCREVAL ("SALARTIO COM 1% DE RUMENTO")

26 ESCREVAL (Salario)

27




EXECUTANDO ESTE ALGORITMO TEREMOS:

Q S
— Area dos algoritmos { Edigio do codigo fonte ) -> Nome do ﬂrqui\.-"u: [Exemplo_¥Yariaveis ALG]
1 Algoritme "Fxemplo Variaveis" ~ Areas das varibvers de meméria (Globsais e { ocars )
52 7/ Disciplina _: _,_ i nouagem i le Programagdo] Escopo Home | Tipo Valor -
3 // Professor s Andz A3 7 ~ide o s3I GLOBAL NOME C "ANDERE™
4 Descri o programa faz! ({funcdo) GLOBAL IDADE I 33
5 Aut S GLOBAL SRLARIO R 7575, 00000000000000
& Dat atual GLOBLL STATUS L VERDADEIRD
T Var
g // Sepd
S
10 nome : CLABELCTEERE
11 Idade : inteiro
12 Salario : Eeal
ti‘ STATUS : logico B Conscle simulande o modo texto do MS-DOS — O >
15 Inicio INTERFACE DE EXECUCAO SEU NOME
le 7/ Sepdeo d= O , sto. .. .
17 ESCREV DO CODIGO 50A IDADE
18 LEIR (N SEU SALARTO
19 SCREW. ("INFCEME SUZ IDADE")
20 LEIZ (Idade) SALARTO COM 1% DE AUMENTO
21 ESCREVAL ("INFCEME SEU SALARIC")
22 LET: (Salario)
29 STATUS <- (VERDADEIEO) im da execngaoc do programa !
24 Salaric <- (Salariec + (Salaric * 0.01))
25 ESCREVAL ("SALARIC COM 1% DE RUMENTC")
26 ESCREVAL (Salario)
27
28 Fimalgoritmo
W
£ >
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Por que é importante definir o tipo correto
das variaveis ?

N ®



lhid

VOLTANDO AO NOSSO CODIGO DA EQUACAO
DO SEGUNDO GRAU.

T ©




Algoritmo

Var

iz

P e
f oEa0

"equacao2grau"
de Declaragdes das varidvels
a : inteilro
b : inteiro
o : intelro
x]l : real
xZ : real
delta : real

34

Ilnicio

Ly
1]
Ry ]
iz
0

Fimalgori
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Comandes, p dim
.

oo

ih
ih

ESCREVA ("Digie o wvalor
leia {a”

ESCREVA ("Digie o valor de

leia (b)

ESCREVA ("Digie o valor de O:

leia (o)
delta := b * bh —4 * g * o

ESCREVA ("Valor do Delta™
ESCREVAL (delta)

x1 := (-b + delta*(1/2))/(2*a)

ESCREVA ("Valor de x1"™ )
ESCREVAL (x1)

x2 := (-b - delta”*(1/2))/(2*a)

ESCREVA ("Valor de x2" )
ESCREVAL (x2)

tmo

ih

TODA A PARTE DE
ATRIBUICAO DE VALORES AS
VARIAVEIS, O
PROCESSAMENTO DA LOGICA
NO ALGORITMO E EVENTUAIS
EXIBICOES SERAO  FEITAS
NESTA PARTE DO
ALGORITMO.




1 Algoritmo "eguacaoZgrau"

7 Var

8 // Secdoc de Declaracdes das varidvels
S a inteiro

10 b inteiro

11 ¢ : 1nteilro

12 x]l : real

13 X2 i real

14 delta : real

15 Inicio
16 /7

17 ESCREVA ("Digie o valor de Z: ")
18 leia (a)|

15 ESCREVA ("Digie o valor de B: ")
20 leia (b)

21

22 ESCREVA ("Digie o valor de <: ")
23 leia (o)

24 delta := b * b -2 * a * .

259

26 ESCREVA ("vValor do Delta™ )

27 ESCREVAL (delta)

28 x1 := (-b + delta”(1/2))/(2%*a)
29 ESCREVZ ("Valor de x=1" )

30 ESCREVAL (x1)

31 x2 := (-b - delta”(1/2))/(2*a)
32 ESCREVA ("Valor de =2" )

33 ESCREVAL (x2)

24

33

36 Fimalgoritmo

N [ =

ATRIBUICAO DE VALORES
AS VARIAVEIS




1 Algoritmo

7 Var
8 7/ Sepdo de Declarapdes das varidvels
g a : inteiro
10 b : inteiro
11 ¢ : 1nteilro
12 xl : real
13 xZ : real
14 delta : real
15 Inicio
16 // Sepdo de Ceomandes, procedimenteo, fungdes, coper
17 ESCREVA ("Digie o valor de Z: ")
18 leia (a)|
15 ESCREVA ("Digie o valor de B: ")
20 leia (b)
21
22 ESCREVA ("Digie o valor de <: ")
23 leia (<)
24 delta = b * b -4 * a * o
259
26 ESCREVA ("vValor do Delta" )
27 ESCREVAL (delta)
28 x1 := (b + delta*(1/2))/(2*a)
29 ESCREVA ("Valor de =x1" )
30 ESCREVAL (x1)
il x2 := (-b - delta”(1/2))/(2*a)
32 ESCREVA ("Valor de =2" )
a3 ESCREVAL (x2)
34
35

"equacao2grau"

= B o

i

36 Fimalgoritmo

Modificacao
valor da
delta atraves
calculos com
outras variaveis.

do

variavel

dos|
as




1 Algoritmo "eguacaoZgrau"

7 Var

8 // Secdoc de Declaracdes das varidvels

g a : inteiro

10 b : inteiro

11 ¢ : 1ntelro

12 x]l : real 5

13 xZ : real

14 delta : real

15 Inicio

16 // Sepdo de Comandeos, procedimenteo, fungdes, coperadeores, =

17 ESCREVA ("Digie o valor de Z: ") ‘/\ 't) P (j
18 leia (a)] trl UIQaO e
15 ESCREVA ("Digie o valor de B: ")

20 leia (b) valores a variavel x1

21

22 ESCREVA ("Digie o valor de C: ") 7 7 |
23 leia (@) atravées de calculos
24 delta = b * b —4 * 5 * o

¥ e posterior exibicao
26 ESCREVA ("vValor do Delta™ )

27 ESCREVAIL (delta)

28 ST = (b ¥ delta™(1/2))7(7%2) da mesma.

29 ESCREVE ("Valor de x1" )

30 ESCREVAL (x1)

31 b QR e & B s (=30 I - R G B A T

32 ESCREVA ("Valor de =2" )

33 ESCREVAL (x2)

24

33

36 Fimalgoritmo




1 Algoritmo "eguacaoZgrau"

7 Var

8 // Secdoc de Declaracdes das varidvels

g a : inteiro

10 b : inteiro

11 ¢ : 1ntelro

12 x]l : real 5

13 xZ : real

14 delta : real

15 Inicio

16 // Sepdo de Comandeos, procedimenteo, fungdes, coperadeores, =

17 ESCREVA ("Digie o valor de Z: ") ‘/\ 't) P (j
18 leia (a)] trl UIQaO e
15 ESCREVA ("Digie o valor de B: ")

20 leia (b) valores a variavel x2

21

22 ESCREVA ("Digie o valor de C: ") 7 7 |
23 leia (@) atravées de calculos
24 delta = b * b —4 * 5 * o

25 [ ) [ ] [ ] ~N
* e posterior exibigao
57 ESCREVAL (delta)

26 x1 := (-b + delta*(1/2))/(z*a) da mesma.

29 ESCREVE ("Valor de x1" )

30 ESCREVAL (x1)

31 x2 := (-b - delta”(1/2))/(2*a)

32 ESCREVA ("Valor de =2" )

33 ESCREVAL (x2)

34

35

36 Fimalgoritmo
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Quase tudo certo, mas vocé devera fazer o tratamento
dos eventuais problemas que podem acontecer.

Exemplo:

*Se delta for negativo a equacao nao tera solucoes
reais

* Ou se for informado valor para a for igual a zero.



S R [ ] | =2 | -
& 7 9 -

& < % -
ADlgoritmo "eguacacZgrau”
A Disciplins r [((Dinguagem = Logica 4Ode Programadcdo]
A4 Professor s Andrs Aparcescido da Sildwva
A4 Descorigido s Resoldve a sguacdco do segundo grau
A Autor (a) r Andre Aparecido da S5ilva

A Dats a2tua=e’d o408 20718

vax o ~ |Trata a eventualidade
da variavel a ter valor
Zero

inteilro

TN

inteiliro

. I dntelro
x] =z real

xZ2 z real
|::I-E=lta : real

Triidcio

A Sepdo de Comandos, procediment/fo, fungdes, operadores, =toc. . .

ESCREVA ("Digie o walo de Zn: ")

l=ia (&)

ENQUANTCO (a=0) FACh

ENT A
ESCREWVS (" N2 PODE TER VALCOR — O=, TNFCORME NCOVAMENTE"™)
leia (&)

FITMEMNCUTI T T

1]
]
-

T®

ESCREVA ("Digie o walor de B
l=eia (b)

ESCREVA ("Digie o walor de= O
le=ia (<)
delta := b * h —a * 5 * o

1]
]
-

Tr®



ESCREVAL (delta)

SF delta €< 0 FENTLOD
ESCREVAL ("NAC EXISTEM RAIZES REAIS PARA A EQUACEO GERADA[)

SENLO
x1 := (-b + delta*(1/2))/(2*a)
ESCREVE ("Valor de x1" )
ESCREVAL (x1)
x2 := (-b - delta®(1/2))/(2*a)
ESCREVE ("Valor de x2" )
ESCREVAL (x2))

FIMSE

Fimalgoritmo \Trata a eventualidade da

variavel delta ter valor
negativo.
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EXERCICIO 01

= RS
* CRIE UMA CLASSE QUE RECEBE E IMPRIME SEUS DADOS EM
VARIAVEIS ESPEFIFICA E POSTERIORMENTE OS IMPRIMA;

(Dados: Nome, Telefone, Endereco, Idade, Cargo e salario)

an»

System.out.printIn(“”+nome da variavel);



EXERCICIO 02

I

CRIE UMA CLASSE QUE:

CRIE UMA CLASSE QUE CONVERTA QUE CONVERTA UM CERTO NUMRO
CELSIUS PARA FAHRENHEIT.

F=C*(9/5) +32 F=C(1.8)+32
C=(F-32)/1.8
K=C+ 273.15

Sendo C a quantidade de graus Celsius.



EXERCICIO 03

- S

* CRUIE UMA CLASSE QUE RETORNE A MEDIA ENTRE 5 NUMEROS



| Formas de representagdo ()  DESVIO (conector)

Permite o desvio para um ponto
. Fluxograma qualquer do programa

FLUXO DE DADOS RA
Indica o sentido do fluxo de dados. ENT DA MANUAL i
. y Indica entrada de dados via Teclado.
Conecta os demais simbolos g
Exemplo: Digite a nota da prova 1

TERMINAI:
Indica o INICIO ou FIM de
C 2 um processamento EXIBIR/SAIDA
Exemplo: Inicio do algoritmo < > Mostra informades ou resultados

Exemplo: Mostre o resultado do
PROCESSAMENTO L/——I calculo

Processamento em geral.
Exemplo: Calculo de dois

numeros DECISAO
ENTRADA/SAIDA PEFI:I']EIE elaborar processos de
decisao

/ / (Genérica)

Opeacao de entrada e
saida de dados Exemplo:

Leitura e Gravacdo de CONECTOR DE PAGINA
Arquivos Permite informar de qual
pagina vem o fluxograma
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VISUALG 3.0

——E VISUALG versdo 3.0.7.0 (Gltima de revisdo 03/08/2018)
Brought to you by:

' . 0. 0.0.0.1 Downloads: Last Update:

Download
Get latest updates about

Open Source Projects,
Co Conferences and News.

Files Reviews Support Wiki =

Autor ANTONIO CARLOS NICOLODI, 38 anos na area de informatica comao: Analista de SignUp
em varias linguagens de programacéo: C++, Assembly, Pascal(Delphi}, Basic, Cobol, Clip
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=1 LSS

» DESCOMPACTE O ARQUIVOS E EXECUTE O ARQUIVO VISUALG.EXE
(ELE NAO SERA INSTALADO).

* ESTE SOFTWARE ESTA EM DOMINIO PUBLICO.



TELA DO VISUALG

= — 1 R 7 . < Py —
m VISUALG 3.0.7.0 * Interpretador e Editor de Algeritros ™ dltima atualizagdo: 03 de Outubre de 2013 * COLEGIO ESTADUAL MARIA AGUIAR TEIXEIRA -

Arquive Editar Run (executar) Exportarpara Manutencdo Help (Ajuda)
D@~ || B @fons ] @|o|d|b| 4w @ de|o|c|al& 2= &< 0 o e AN AN

— Area dos algoritmos ( Edigéo do cadigo fonte ) -> Nome do arquivo: [semnome]

1 Algoritmo "semnoms" ~

2 // Disciplina : [Linguagem = Ldgica de Frogramagdo] LEEIET e Iope || TELEE
3 // Professor : André Aparecide da Silva

4 // Descrigdo : Aguli veocoé descreve o gue o programa faz! (fungdo)

5 // Autor(fa) : Neme dofa) alune(a)

6 // Data atual = 07/08/2018

7 Var

B // Sepdoc de Declaracées das varidveis

o

10

11 Inicio

12 // S5epdo de Comandos, procedimento, fungdss, cperadores, eto...
i3

14

15 Fimalgoritmo

<

- Area de visualizacdo dos resultados

£ >

0000009:0001 ‘ ‘ Use as setas pra MOVIMENTAR-5E ou << Ctrl J>> pra ver LISTA dos(Comandos/Fungd | MENSAGEM: Permite CRIAR, ALTERAR, EXCLUIR, CONSULTAR e VISUALIZAR o codigo fonte escrito em VISUALG




m VISUALG 3.0.7.0 * Interpretador e Editor de Algeritmos * Gltima atualizagdo: 03 de Outubro de 2015 * COLEGIO ESTADUAL MARIA AGUIAR TEIXEIRA -
Arquive Editar  Bun (executar) Exportarpara  Manutengio  Help (Ajuda)

0| - & B oi[@fors -| @[ 0By % (@ Bli|o|o|m|lglR[%[ElS&IS] P o (@ B|E& D

— Area dos algoritmos ( Edig&o do codigo fonte ) -> Nome do arquivo: [semnome]

1 algoritmo "semnoms" ~
2 // Disciplina : [Linguagem = Légica de Programagdc] Soniii St dLii ] velin
3 // Professor : André Aparscideo da Silva
4 // Descrigic : Agui weooé descreve o gue o programa faz! (fungde)
5 // Autor(a) : Neome do{a) alunc{a)
s e S R
Var
/4 Secdo de Declaracfes das varidveis
|
1l
11 Inicio
12 // Segdo de Comandes, procedimsnteo, fungdss, opsradeorss, sto...
13
14
15 Fimalgoritmo
£

- Area de visualizagdo dos resultados

£ >

00000090001

‘ Use as setas pra MOVIMEMTAR-5E cu << Ctrl J> > pra ver LISTA dos(Comandos/Fungd | MEMNSAGEM: Permite CRIAR, ALTERAR, EXCLUIR, COMSULTAR e VISUALIZAR o codigo fonte escrito em VISUALG



COMANDOS DE SAIDA

i LSS

=

ESCREVA (“ESCREVA UMA MENSAGEM”)

ATENCAO: SO PODE FALTAR AS ASPAS DA MENSAGEM A SER ESCRITA



EXEMPLO NO VISUALG

i

Arquivo  Editar Run (e ta para anute da

[ cdo  Hely

D] - W] Eei[@foms -] @0 [d0 B[4 [|@] B[|o]] ml

=S|’

w0 o fio o -1 &|EAa |

~ Area dos algoritmos ( Edigéio do codigo fonte ) -> Nome do arquivo: [escrevaola. ALG]

5

10

11 In [=]

12 // Segdeo de Comandes, procedimento, fungdes, operadorss, eto
13

14 ESCREVA ("OLA TURMA Z°E INE")

15 Fimalgoritmo

Areas das varnsveis de memana fGiohars e { aoars )

Escopo | Nome | Tipo WValor

B Console simulando e modoe texte de MS-DOS

OLA TURMA 2°B INF
»>»> Fim da execugdo do programa !

00000140052 | Medificado

Use as setas pra MOVIMENTAR-5E cu <<Ctrl J> > pra ver LISTA des(Comandos/Fungd  MEMSAGEM: Tecle < <ESC= > para fechar a janela do pregrama!



COMANDOS DE SAIDA

i LSS

=

ESCREVA (“ESCREVA UMA MENSAGEM”)

ATENCAO: SO PODE FALTAR AS ASPAS DA MENSAGEM A SER ESCRITA



EXEMPLO NO VISUALG

i

Arquivo  Editar Run (e ta para anute da

[ cdo  Hely

D] - W] Eei[@foms -] @0 [d0 B[4 [|@] B[|o]] ml

=S|’

w0 o fio o -1 &|EAa |

~ Area dos algoritmos ( Edigéio do codigo fonte ) -> Nome do arquivo: [escrevaola. ALG]

5

10

11 In [=]

12 // Segdeo de Comandes, procedimento, fungdes, operadorss, eto
13

14 ESCREVA ("OLA TURMA Z°E INE")

15 Fimalgoritmo

Areas das varnsveis de memana fGiohars e { aoars )

Escopo | Nome | Tipo WValor

B Console simulando e modoe texte de MS-DOS

OLA TURMA 2°B INF
»>»> Fim da execugdo do programa !

00000140052 | Medificado

Use as setas pra MOVIMENTAR-5E cu <<Ctrl J> > pra ver LISTA des(Comandos/Fungd  MEMSAGEM: Tecle < <ESC= > para fechar a janela do pregrama!
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PARA ESCREVER E PULAR LINHA USE O
COMANDO ESCREVAL

1l 2Algoritmo "escrevaola"”

[Linguagem & Logica de Programagdo]

2 // Disciplina

3 // Professor : Andre Aparecido da Silva

4 // Descrigdo : Agui veocé descreve o gue o programa fas! (fungde)
5 7/ Autor(a) : Noms do{a) alunc{a)

6 // Data atual : 0770872018

7 Var

8 // S=cfc de Declaragfes das varidveis

S

10

11 Inicio
12 // Segdo de Comandos, procedimenteo, fungdes, operadores, eto...
13

i

14 ESCREVAL ("OLL TUEMZ 2B INF")
15 ESCREVAL ("ROUI ESCREVEMOS E PULAMOS o LIHH;ﬂ.“H
1&

17 Fimalgoritmo




2 i
COMO RESULTADO TEREMOS

BN Console simulando o medo texto de MS-DOS — O i

':::(%f‘..

OLA TURMA 2°B INF
AQUT ESCREVEMOS E PULAMOS A LINHA

»>>»>> Fim da execucaoc do programa !




A AREA VAR DO MEU ALGORITMO

1 Algoritmo "escrevaola"
/¢4 Diseciplina : [Linguagem & Ldégica de Programagdo]

/4 Professor
/4 Descricdo
/7 Autor(a)

/7 Data atua

: Andre Aparecido da S5ilva
: Agui veocé descreve o gue o programa faz!
:r Neome deo(a) alune(a)

1 07/08/2018

=1 O LnoWfx L PO

var
S/ Segdo de

Declaragdies das varidvels

ITnicio
S Sepdo d=

ESCEEVAL
ESCREEVAL

Fimalgoritmo

Comandes, procedimenteo, fungdes, cperadorss,

("OLA TUEMAR 2°B INF")
("20UTI ESCREVEMOS E PULAMOS & LINHA")

(funcde)

e, ..

=

oz
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AS VARIAVEIS
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TIPOS DE VARIAVEIS E ALOCACAO DE DADOS

YARIAYEIS




ol o2 [z
DECLARANDO VARIAVEIS

Bl NS SENE

VAR :
Inteiro

IDENTIFICADOR : TIPO
IDENTIFICADOR : TIPO Real
IDENTIFICADOR : TIPO

Caractere

Logico




D

TiPOS PRIMITIVOS

Inteiro Exl: -3 =5 19850
Real Ex: 05 5.0 9.8 =773 3.1415

Caractere Ex: “Gustavo” “Algoritmo” “123”

Logico Ex: verdadeiro falso




